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Pomyst na
dobry start!

Drodzy Nauczyciele,
Drodzy Rodzice i Opiekunowie!

Serdecznie zapraszamy do skorzystania z pomystow na zabawy,
ktore umilg czas i utatwig harmonijny rozwéj dziecka,
a takze beda wsparciem w budowaniu gotowosci szkolnej.

Dotacz do grupy Przedszkole WSIiP na Facebookul!

https://www.facebook.com/groups/przedszkoleWSiP/

Taki jest nasz #pomyst_na_dobry_start!
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,Mistrz tanca”
— przygotuj kétka w czterech kolorach: czerwonym, zielonym, niebieskim i zéttym.
Utdéz je na podtodze, np. z6tte kdtko z przodu, niebieskie z tytu, czerwone z lewej strony, zielone
z prawej. Popros dziecko, aby staneto miedzy kétkami, a nastepnie podawaj rytm, ktéry dziecko
ma odtworzy¢ dotykajgc wskazanych kotek, np.:

e prawa noga: 2 zielone, 2 czerwone;

e |ewa noga: 1 zielony, prawa noga: 3 niebieskie;

e lewa reka: 2 niebieskie, prawa noga: 2 z6tte;

e |ewa reka: 2 czerwone, prawa reka: 2 z6tte, podskok.

Starszym dzieciom mozesz prezentowad rytm za pomocg symboli i cyfr lub tabliczek z oczkami
jak na kostce do gry.

Zabawa rozwija koordynacje wzrokowo-ruchowgq, ksztattuje pamiec i umiejetnos¢ odczytywania

informacji przedstawionej w formie graficznej.

,Gtodna zaba”

— przygotuj kubeczek po jogurcie, sznurek o dtugosci ok. 30 cm, plasteline i nozyczki, ewentualnie
farby i pedzel lub papier kolorowy i klej. W dnie kubeczka zréob niewielki otwdr. Na koricu sznurka
zawiaz supetek i przewlecz sznurek od dotu przez otwdr w kubku (supetek powinien by¢ przy
spodzie). Popros dziecko, aby ulepito z plasteliny muche (moze by¢ kulka) i umocujcie jg na

drugim koncu sznurka. Zache¢ dziecko do ozdobienia kubeczka tak, zeby przypominat zabe —
pomalowania na zielono, doklejenia oczu i fap. Gdy zabawka jest gotowa, zache¢ dziecko do takiego
manewrowania kubkiem, aby mucha z plasteliny wpadta do srodka. Mozecie zorganizowa¢ zawody
- wygrywa ten, kto pierwszy nakarmi zabe.

Przygotowanie zabawki rozwija kreatywnosé, a zabawa w ,,glodng zabe” rozwija sprawnosé motoryczng

i koordynacje wzrokowo-ruchowg.

»Pudetkowe miasteczko”

— przygotuj kilka pudetek po produktach (najlepiej roznej wielkosci), arkusz kartonu, klej, nozyczki
i farby. Zachec dziecko do zbudowania makiety miasteczka — wycinania, sklejania i malowania
pudetek w taki sposdb, zeby powstaty budynki z dachami, drzwiami, balkonami itp., a nastepnie
ustawienie ich na arkuszu kartonu. Warto pamieta¢ o namalowaniu drég, , posadzeniu” drzew

z rolek po papierze toaletowym i zbudowaniu placu zabaw z plasteliny.

Zabawa rozwija wyobrazZnie, ksztattuje sprawnos¢ manualng i umiejetnosci konstrukcyjne.

Oryginalne, nowoczesne
i wielozmystowe
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dotykaj, dziataj!
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Poznaj nowg oferte do wychowania przedszkolnego
E(_-’ dla wszystkich grup wiekowych.

https://www.wsip.pl/oferta/cykle/wychowanie-przedszkolne/




W krainie bajkowych poér roku

Dokoncz rysunek miekkim oléwkiem. Motyla wypelnij kolorowym
celofanem lub papierem ozdobnym. Tfo pokoloruj pastelami.

Karta pochodzi z Klubu Nauczyciela Ucze.pl z publikacji W krainie bajkowych por roku
autorstwa Beaty Bielskiej.
Dostep do serwisu Ucze.pl oraz korzystanie z niego wymaga rejestracji i akceptacji regulaminu.




