PLANETA ZIEMIA(20-24.04)
WTOREK
MATEMATYKA

1. WIERSZ ,,CHORA PLANETKA”

Pewna Planetka mata, caty dzien smutng buzie miata.

Jas sie zastanawiat dlaczego? — ale zapomniat, ze papierki zamiast do kosza to rzucit pod drzewo.
Kasia rowniez sie zastanawiata, dlaczego Planetka chodzi zaptakana.

Jednak i ona zapomniata, jak z samego rana listki z drzewa obrywata i gatgzki famata.

Pan Janek tez dtugo rozmyslat nad smutng Planetki buzig,

ale i on zapomniat o tym, Zze wczoraj z wieczora zamiast Smieci do kosza do pieca wrzucit,

a dym czarny z komina buchat i powietrze dookota zatruwat.

Pani Aniela réwniez byta zatroskana, dlaczego Planetke gtowa bolata od rana,

ale i ona zapomniata, ze Smieci nie posegregowata tylko do jednego worka wszystko wsypata.
Planetka dalej smutna chodzita, a gdzie nie spojrzata tam sSmieci widziata.

| matg Halinke, co Swiatto w pokoju miata wigczone, a przeciez stoneczko swiecito na dworze.
| Jézia co wode miat Zle zakrecong juz od rana, bo woda z kranu ciggle kap, kap kapata.
Planetka tak sie rozchorowata, ze do szpitala pojechata.

Pytacie dlaczego? Bo nikt o $rodowisko nie zadbat méj drogi kolego.

Dlatego Planetka smutng buzie miata i sie powaznie rozchorowata.

Pamietajcie zatem dzieci kochane, aby Planetka usmiechnieta i zdrowa byta,

Dbajmy o srodowisko, tak by nasza Ziemia zawsze czysta byia!



ZADANIE:1 Policz wszystkie postaci wystepujace w wierszu i wymien ich imiona . Spréobuj
narysowac zte zachowania oséb z wiersza a obok prawidtowe zachowania- przy dobrych narysuj

wesolg buzke a przy ztych smutng buzke

2 . ZABAWA KREATYWNA

» lajemnicze stwory” — przygotuj niepotrzebne opakowania po
dowolnych produktach, np. pudetka, kubeczki, tacki. Zache¢¢ dziecko do
zbudowania z nich stworkow — taczenia, oklejania papierem kolorowym,
paskami pocigtych gazet. Mozna wykorzysta¢ samodzielnie przygotowany
klej z maki (przepis ponizej). Po wyschnieciu pracy popro$ dziecko o jej
popmalowanie farbami. Zabawa rozwija kreatywnos$¢, wyobraznig, a takze
sprawnos¢ dtoni.

Przepis na klej z maki: Do garnka wlewamy pot szklanki zimnej wody,
dodajemy jedng czubatg tyzke maki ziemniaczanej, jedng czubatg tyzke
maki pszennej 1 tyzeczke soli. Calos¢ mieszamy, aby nie bylo grudek, a
nastepnie dolewamy szklanke wrzatku, caty czas mieszajac. Po ostudzeniu
klej jest gotowy.

3.ZABAWA MATEMATYCZNA

»Wzory z zapalek” — przygotuj ok.20 zapatek. Popros dziecko, aby
roztozyto zapatki na dwie czesci tak, zeby w kazdej czesci bylto tyle samo
zapatek (dziecko moze rozklada¢ kolejno zapatki mowigc ,.ta jest dla
ciebie, ta jest dla mnie”). Z zapalek z jednego zbioru utéz wzor, popros,
aby dziecko utozyto taki sam z zapalek z drugiego zbioru. W zaleznosci od
mozliwosci dziecka mozesz wykorzysta¢ mniej lub wigcej zapalek. Przed
przystapieniem do zabawy mozesz poprosi¢ dziecko, aby pomalowato
zapalki farbami — zapatki w obu zbiorach powinny by¢ pomalowane w taki
sam sposOb, aby mozna byto utozy¢ wzor, a nastepnie go odtworzyc.

Pierwsza czgs¢ zabawy — rozktadanie zapatek na dwie czesci, ich
przeliczanie 1 porownywanie liczebnosci — ksztaltuje umiejetnosci
matematyczne. W drugiej czesci — uktadaniu zapatek wedtug wzoru —
dziecko ksztaltuje spostrzegawczos¢ (dzigki czemu przygotowuje si¢ do
nauki rozpoznawania liter) oraz sprawnosc¢ rgk (niezbedng do nauki
pisania)



4.ZABAWA RUCHOWA

Wyscigi rakiet” — przygotuj balon, stomke do napojow, nozyczki, taSme
klejacg 1 sznurek. Wspdlnie z dzieckiem przygotuj tor wyscigowy — ze
stomki do napojow odetnijcie rurke o dlugosci okoto 5 cm 1 nawleczcie na
sznurek. Konce sznurka przywigzcie do dwoch oddalonych od siebie
krzeset tak, aby sznurek byt naprezony. Napompujcie balon, ale nie
zawigzujcie go. Przyklejcie balon tasmg klejaca do rurki na sznurku.
Pusccie wylot powietrza 1 obserwujcie jak balonowa rakieta mknie po
torze. Mozesz zorganizowac wyscigi rakiet, a takze poprosi¢ dziecko o
ozdobienie rakiety flamastrami. Zabawa rozwija wiedz¢ o §wiecie, jest
dobrym punktem wyjscia do rozmowy o tym, w jaki sposob poruszajg si¢
rozne $rodki transportu. Przygotowanie zabawy rozwija kreatywnos¢ 1
umiejetnosci konstrukcyjne dziecka.

5. KOLOROWANKA
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