I. Zabawa w teatr. Bajki i basnie.

1.Wymyslanie zakoficzenia bajki.
Rodzic opowiada poczatek bajki, a dzieci podaja jej zakonczenie.

»Dawno, dawno temu, za siedmioma gérami, za siedmioma rzekami, w pigknym zamku
mieszkata z rodzicami- krélem 1 krolowa- pigkna krolewna. Pewnego dnia, gdy byta z
dworkami na jeziorem i ptywala z nimi w toédce, zobaczyta w wodzie ztota rybke, ktora si¢ do
niej odezwata...

Dziecko wychodzi na chwile z pokoju. W tym czasie rodzic chowa koron¢ w réznych
miejscach pokoju.

Zadaniem dziecka jest ja odnalez¢. Rodzic pomaga szukajacemu, mowiac: ,,Ciepto, ciepto”-
kiedy si¢ do niej zbliza, lub ,,Zimno, zimno”, kiedy si¢ od niej oddala. Po znalezieniu korony
dziecko zaktada ja na glowe i siada na ,,tronie, a rodzic przechodzi wokot niego, ktania sig,
macha do niego reka 1 powtarza rymowanke: ,, Siedzi krol (krolewna) na tronie w srebrzyste;j
koronie. Pigknie go (ja) witamy i fadnie si¢ ktaniamy.”

Nastepuje zamiana r6l, dziecko chowa korong, a rodzic jej szuka. Korong¢ mozna zrobi¢
oczywiscie z papieru.

3. Zabawa ruchowa ,, Raz, dwa, trzy, Baba — Jaga patrzy!”

Dziecko znajduje si¢ z jednej strony pokoju. Rodzic wciela si¢ w role ,, Baby-Jagi”, znajduje
si¢ z drugiej strony pokoju, odwraca si¢ tytem do dziecka 1 wypowiada szybko stowa: ,,Raz,
dwa, trzy, Baba- Jaga patrzy”, po czym si¢ odwraca. W tym czasie dziecko cicho porusza si¢
w kierunku rodzica. Kiedy on si¢ odwrdci, dziecko zastyga w bezruchu, przyjmujac
wymyslone przez siebie pozy. Gdy dziecko si¢ poruszy, wraca do punktu wyjscia.

Gdy dziecku uda si¢ doj$¢ do rodzica, nast¢puje zamiana rol.

4. Matematyka - ¢wiczenia w liczeniu w zakresie 5, na podstawie wiersza E. M. Skorek
,,1le wrobli?”

Dziecko stucha wiersza, a w miejscach oznaczonych gwiazdka powtarza za rodzicem
liczebniki, liczac do pigciu.

,.Siedzi na drucie
wrobelek maty.
Przyfrunat drugi
i plotkowaty.



Teraz niech dzieci
pigknie poéwicza
i na wydechu
ptaszki policza:
-Jeden, dwa.*

Do wrobli owych
przyfrunal trzeci.
Ile jest wrobli?
Policzcie, dzieci.
-Jeden, dwa, trzy.*

A juz za chwilg

nowy tu siedziat.

Ile jest wrobli?

Kto bedzie wiedzialt?
-Jeden, dwa, trzy, cztery.*

Piaty wrobelek

do ptakow leci.

Ile jest ptaszkow?
Czy wiecie dzieci?

- Jeden, dwa, trzy, cztery, pigc.*(...)

Rodzic moze recytowac wiersz i ilustrowac go sylwetami ptakow.

Powtarzanie za rodzicem (doktadne i wyraziste) tekstow z podziatem na sylaby.
,,Krol Ka-rol ku-pit kro-lo-wej Ka-ro-li-nie ko-ra-le ko-lo-ru ko-ra-lo-we-go.
Kras-no-lu-dek ma czer-wo-ne u-bran-ko i czer-wo-ne bu-ci-ki.

Slis-ka szo-sa, §lis-ka szo-sa, a po szo-sie Szy-mon szedl.

6. Okreslanie wartosci logicznej zdan - Prawda czy falsz.

Rodzic méwi zdania. Jesli dzieci uznajg, ze sg one prawdziwe - klaszcza, jesli nieprawdziwe -
tupia; uzasadniajg swoj wybor. Np.:

« Spiaca Krolewna mieszkata w chatce z krasnoludkami.

» Kot w butach chodzit w butach 1 nosit kapelusz z pidrem.
* Calineczka zamienita si¢ w zabe.

* Kiedy Pinokio ktamat r6st mu nos.



 Brzydkie Kaczatko zamienilo si¢ w nietoperza.
» Kopciuszek zgubila na balu pantofelek.

7. Zabawa ,,Czarodziejska rozdzka”.

Dziecko manipuluje laska, wymyslajac wlasne zaklgcia 1 zamienia si¢ w swoja ulubiong
basniowa postaé, uzasadniajg swoj wybor.

8. ,.Zabawa w teatr”.
Zachecanie dziecka do wykorzystania przytulanek, lalek 1 pacynek do wtasnych pomystéw
inscenizacyjnych

II. Czytelnictwo.
1.Wiersz ,,Smutna ksigzeczka.” Olgi Adamowicz.

Pewnego dnia ze swej poteczki

skoczyly na ziemi¢ wszystkie ksigzeczki.
Razem tanczyly, razem $piewaly

I bardzo dobrze si¢ rozumiaty.

Lecz jedna ksigzeczka w kacie zostata,
taka samotna i taka mata.

Bo wczoraj Basia, jedna z dziewczynek,
karteczki z niej powyrywata

1 dtugopisem strony popisata.

Cichutko w kacie ksigzeczka ptakata
bo do czytania si¢ nie nadawata.
Pamigtajcie dzieci kochane,

ze ksigzeczki cheg 1 lubig

by¢ szanowane.

2. Rodzic omawia z dzieckiem ,najwazniejsze zasady korzystania z ksigzek.
Pamigctaj!

- Myj rece przed czytaniem.

- Nie pisz i nie rysuj po ksigzce.

- Odktadaj ksigzke na poike.

- Nie wyrywaj z niej kartek.

- Nie wolno rzucaé, kopac i siada¢ na ksigzki.

- Popros osobg dorosta o pomoc w naprawie zepsutej ksigzki.



Rodzic wybiera kilka ksigzek, uktada je np. na stole w dowolny sposéb.
Dziecko je oglada, nastepnie rodzic zadaje dziecku pytania:

- Czy wszystkie ksigzki sg takie same?

- Jakiej wielko$ci moga by¢ ksigzki?

- Prosze wskazac¢ jakas$ duzg ksigzke 1 malg ksigzke?

- Czy wszystkie ksigzki maja taka sama grubos§c¢?

- Prosze wskazac ksigzke , ktora jest gruba, cienka?

- Czy wszystkie ksigzki majg taki sam kolor?

- Wskaz jakas ksigzke 1 powiedz w jakim jest kolorze?

4. Zabawa biezna ,,Zamien ksigzki”.

Po przeciwnych stronach pokoju rodzic stawia krzesetka i na kazdym uktada po jednej
ksigzce. Zadaniem dziecka jest zabranie ksiazki z krzesetka na starcie, jak najszybsza
wymiana jej na ksigzke lezaca na krzesetku na mecie.

Dziecko porusza si¢ po pokoju przy dowolnej muzyce. 2-3 ksigzki lezag w dowolnych
miejscach (na stoliku, na krze$le, na podtodze). Na pauze w muzyce dziecko zatrzymuje si¢
przy dowolnej ksigzce 1 uderza o nig palcami, wypowiadajac rytmicznie stowa:

»Bajki stare, bajki nowe sa w tej ksigzce kolorowe;j”.

6. Zabawa matematyczne.

* Porzadkowanie przez dziecko wymieszanych ksigzek ze wzgledu na ich grubos¢ -
tworzenie zbioru ksigzek cienkich w jednym miejscu i zbioru ksigzek grubych w innym.

* Przeliczanie ksigzek w kazdym zbiorze; Uktadanie pod nim klockow, w liczbie
odpowiadajacej liczbie ksigzek w danym zbiorze.

* Okreslanie, w ktorym zbiorze jest wigcej ksigzek.

* Doktadanie albo odejmowanie ksigzek tak, aby utworzy¢ dwa zbiory rownoliczne.
+ Uktadanie ksigzek w szeregu od najmniejszej do najwigkszej.

7. Zadanie trudne, wymagajace pomocy ze strony rodzica (dla dzieci ch¢tnych)
,Nienapisana ksigzka”.
Rodzic taczy kartke, ktora postuzy jako strona tytutowa oraz jeszcze trzy biate kartki, tworzac

w ten sposob ksigzeczke.
Tytut ,,Przygody psa Pimpusia”.



Rodzic zachgca dziecko do tworzenia opowiesci o przygodach chtopca i dziewczynki, ktorzy
zostali wlascicielami psa Pimpusia. Inspiracjg do tworzenia historii mogg by¢ lalki i maskotki
lub szablony postaci.

Dzieci nadaja postaciom imiona, probujg okresli¢ ich cechy, wymys$lajg historig, w jaki
sposob piesek o imieniu Pimpus trafit do dzieci i zaprzyjaznil si¢ z nimi.

Piszemy o przygodach psa Pimpusia.

Rodzic zachgca dziecko do ,napisania” wilasnej historii na kartach ksiazeczki. Rodzic
podpowiada dziecku, ze kazdy moze ,,napisa¢” ksigzeczke nawet, nawet gdy jeszcze pisac nie
potrafi - zamiast zapisywac stowa, mozna rysowac na kartkach, to co si¢ wydarzyto.

Prace¢ nad ksiazka, mozna roztozy¢ na kilka dni.

Rodzic moze z dzieckiem wybra¢ dowolng tematyke i stworzy¢ ksigzeczke.

8. Filmy edukacyjne:
~Jak powstaje ksigzka?”

https://www.youtube.com/watch?v=icdV3QZb10Q

W bibliotece przedszkolaka.

https://www.youtube.com/watch?v=kdxj6s3scJY

,Poczytaj mi tato, poczytaj mi mamo.”
https://www.youtube.com/watch?v=dpl1tJxJ1X
Piosenka o ksigzeczce.
https://www.youtube.com/watch?v=wnJFiwa5a8U
Podr6z do krainy bajek.
https://www.youtube.com/watch?v=yFcvIKAnFZE


https://www.youtube.com/watch?v=icdV3QZb10Q
https://www.youtube.com/watch?v=dpI1tJxJ1XQ
https://www.youtube.com/watch?v=wnJFiwa5a8U




